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ilettici o perdlta di conoscenza quando esposta a partlcolan schemi
luci Iampegglantl presenti anche nella vita di tutti i glornl come
el quelh che si possono trovare in alcune immagini televisive e in alcunl.._"_ iy
. videogiochi. Questi attacchi e la perdita di conoscenza si possono
: verificare anche in soggett| che non hanno mai sofferto di problemi di
questo tipo. Se voi 0 un qualungque membro della vostra famiglia avete
mai mostrato sintomi collegabili all’epilessia quando esposti a fcr !
i Iampegglanﬂ', ‘consultate il vostro medico prima di cominciare a =
. giocare.. ln ogni caso, i genitori dovrebbero supervisionare I'uso del
; -V|deog|oc0 da parte dei loro figli. Se, mentre giocate, avvertite vertigini,
 visione distorta, tic muscolari o dell’occhio, perdita di conoscenza,
. disorientamento e qualsiasi tipo di movimento involontario o
. convulsione, SMETTETE IMMEDIATAMENTE DI GIOCARE E
- CONSULTATE IL VOSTRO MEDICO PRIMA DI RICOMINCIARE.

Per ridurre la possibilita dell'insorgere di questi sintomi, sedete sempre
~ lontano dallo schermo, alla distanza massima consentita dai ¢
 evitate di giocare se vi sentite stanchi, oppure se avete dormito. pocd
~ accertatevi che la stanza in cui intendete giocare sia ben illum
. riposate per almeno 10 minuti dopo ogni ora di ! glpco In questo m¢
rilasserete occhi, collo, braccia e dita, e potrete rlprendere ?fgl
con: vostro pleno dlvemmento

~schermata della citta
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 sull/icona nel menu d’a
il gioco.

i

Ao MB SN e N pfmadale

g da video: 64 MB compat]bﬂe con DirectX® 8.1 (conSIghatl 128 MB) i A ) i p L
i Alla fine dell/introduzione comparira il

[controlla [a [ista di compatibilita®) AT R bl

- Scheda audio: scheda audo compatibile con DirectX 8.1 Bl § AT Zaaai Ll

' Versione DirectX: DirectX 8.1 0 superiore T SR gnstent
CD-ROM: 12x CD-ROM
Spazio su dlsqo 2 GB liberi Questa opzione aprira il meny del

Perlfeﬂche suppoftate mouse e tastiera Windows- compatibili G : SlOC&tOTe singolo nel quale ¢ possibile i
ore: connessione ad Internet richiesta i iniziare una nuova campagna o selezionare una missione singola. Si pua

. GIOCATORE SINGOLO

*Schede video supportate nel periodo d’uscita ; . anche scegliere e modificare il proprio profilo di gioco. Continua a leggere
" Famiglia NVIDIA® GeForce™ 3/4/FX/6 (esclusa GeForce 4 MX] per maggiori dettagli sulle partite in giocatore singolo.
Famiglia ATI® .Rﬁddeon ™ 8500/9000/X _ MULTIGIOCATORE
Matro>f P..arheha f ) . Questa opzione apre il menu multigiocatore nel quale ¢ possibile
! L."' eLaton | laptop C.[‘ Qucats schede sl e T A8 5”"”“‘*“’“?‘” una : selezionare una delle seguenti modalita; partita contro altri giocatori che
lista aggiorata dei chipset supportati, consultare [a sezione FAQ di questo ~ o agsana o stesso PC (Hot Seat), partita con giocatori collegati alla stessa
'CS{IOCO Zu[ nostro sito: http://support.ubi.com o consultare il file readme su[ \ T&;ﬂ locale (LAN) o via Internet. Consulta la sezione Mu[tlglocatore S
. disco di gioco. ine di questo manuale per avere maggiori informazioni.
' Per sfruttare il Dolby Digital audio sono necessarie schede NVIDJA® : f f
‘nForce™ o altre schede madri e schede audio contenenti il Dolby® Dlgtta[ fFlONl
Ty } menu Opztom e possnb1 le cambiare le impostazioni g‘raﬁche e audio

1 lnteractlve Content Encoc{e‘r

P_e‘r ottimizzare la perfo:mance di gioco sul tuo computer. Qui ¢ anche

OSSIbI[e cambiare molte altre impostazioni. Controlla [’Appendlce per
ere maggiori dettagli.

@st men' -e accessnbl[e anche c{a[[a Mappa de[[ avventura e alcune

e q;g _lare Heroes
n .!1-[‘ d.ISCO di gi cq )
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Puoi sa[vare i tuoi progressi.
ampagna, le partite perso

artlta, clicca sul tasto Salva nel menu delle
ioni. Comparira il pannello di salvataggio.
accettare il nome predefinito assegnato
salvataggio, cambiarlo nell’apposito spazio
(1) o sevrascriverne uno pre-esistente. Per
farlo, selezionalo dalla [ista dei salvataggi (2). Una volta fatto questo, sa[va la
partita. Puoi anche effettuare un Salvataggio Veloce e un Caricamento Ve[oce‘
utilizzando i‘tasti F5 ed F8. In questo caso non c’e bisogno di accedere a[[a 4
schermata di salvataggio/caricamento e il nome della partita sara sempre ) )
”Sa[vatagglo Ve[oce

CARICARE UNA ._PAR'TITA
Per caricare una partita salvata, selezionala
~ dalla lista di partite salvate sulla sinistra
(1). Puoi controllare i dettagli della partita
' salvata nel pannello di destra (2). Dopo
aver selezionato la partita, puoi caricarla 3)
o cancellarla (4) dal tuo computer.

- profili di gioco e rivello

dI dlfﬁcol Q

selezionare un profilo di gioco esistente o
~ crearne uno nuovo che ti identifichera per
; tutte le partite successive. Puoi creare
quanti profili vuoij.i sa[vataggI saranno
assm mtl 4[ profilo carlcato' ) ) s

Campaign
Load me
st ame

ack

Le partite personalizzate si giocano su
- mappe con uno scenario speciale che non -
~ sono legate alla storia principale.

vat ,thlz m‘una partita in
: arc{wm»pavnta mu[t|

Eoad Game
Cutom Game

campagna
Questa opzione ti da accesso alla storia
principale. Da qui puoi rigiocare tutte le
missioni e le sotto-campagne che hai
completato in precedenza o iniziare una nuova campagna.
Attenzione! Prima di iniziare ¢ necessario creare un nuovo profilo

Rack,

partita personalizzata

Oltre alle missioni che sono state create
specificatamente per le partite in giocatore
singolo, si possono caricare mappe
multigiocatore nelle quali ['avversario e
controllato dal computer. In questa
sschermata compare una lista (1) che descrive
’n.ome della partita personalizzata, le condizioni per la vittoria, il numero dei
giocatori e le dimensioni della mappa. Seleziona una partita personalizzata
dalla [ista e seleziona [a casella Includi Mappe Multigiocatore (2) per

" visualizzare [e mappe multigiocatore. Sotto [a [lista comparira una descrizione
~ della mappa che spieghera [o scenario associato alla partita selezionata.

lermata puoi scegliere il co[ore
ne 1e/ra ( ) [a tua fag 'ne (2),

ccantc a[[e Icone pe'r
sce[ta Se compare Iicona
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obiettivi veng .a%sagnat
« ella missione durante la quale possono
~ venime aggiunti nuovi, a sec nda degli
eventi e della situazione Devi portare a
termine tutti gli obiettivi primari per poter
. completare [a missione.fOgni obiettivo ¢
descritto in un menu accessibile premendo il
pulsante Obiettivi sull‘interfaccia principale
della mappa-avventura.

Mo[te. delle azioni di gioco possono essere eseguite usando una (g T
'. combinazione di tasti. Controlla [Appenc{u:e alla fine di questo manvale
per maggiori c[ettag[l. :

Mappa dell’avventura

L@. tua esperienza nel mondo di Heroes iniziera nella mappa de[[ avventura. Gli

i L " eventi che vi hanno luogo corrispondo al livello strategico del gioco. E qui che il

: giocatore inizia a conoscere i territori, raccogliere tisorse, ad interagire con

diversi oggetti ed unita neutrali. La schermata avventura mostra dove sta

A avendo [uogo la missione attuale. Puoi vedere il terreno circostante nel raggio
visivo del tuo eroe. |l resto della mappa e coperto da una nebbia di guerra e non e
visibile.

Quasi tutte [e mappe comprendono un livello sotterraneo al quale puoi accedere

edifici specifici.

SUgngImCHTI
Durante il gldiqo ti verranno fomiti molti suggerimenti attraverso icone e
~ testo. Di -sagwto una breve descrizione dei suggerimenti principali:
« Tutorial :
il prima campagna comprenc{e un tutorial che ti aiutera ad imparare a
~ giocare. E costituito da messaggi ed icone luminose che compaiono
durante la partita.
« Mappa dell’avventura
Durante tutto il gioco compatiranno dei suggerlmentl quando passerai il
mouse su un oggetto. Ogni suggerimento ¢ composto da una o due
' finestre. Puoi scorrere tra le finestre cliccando co[ tasto destro del mouse
+ Uso del tasto destro
Oltre ai suggerimenti standard, puoi cliccare col tasto destro del mousi
. su qualsiasi elemento interattivo del gioco per ﬂchla,m,are una descnzwﬁ i
" dettagliata di quell'oggetto. A o
- Mappa di battagha : . ! W ,r.-‘ i
C[lccando co[ tasto dest'ro su un umta verra mostrata una [r@ta c

Resources panel.
intecfaccia

principale

' Heroes icons
Towm icons
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2one non pavnmentate.,
terreno. Se il territorio
i attraversarlo. !
ISR < Y E sercito lactuale:l a v@[ocuta dell’eroe si adegua a quella dell‘unita pia lenta
; dell’esercito. b

velocita dipende dal rapporuo de[[”eroe con il i
‘sconosciuto all’eroe, gli ci vuole pia tempo per et

¢ Wk 5
‘Opzioni di glocc rlchlama la schermata de[[e opzioni dl gloco Da qui pum
salvare e caricare le tue partite, camblare la configurazione hardware. ed
uscire dal SIOCO‘ | ! !
« Libro degh incantesimi: apre 1[ hbro deg[l incantesimi dell’eroe se[eztonat
alla pagina con g[l mc.anteslmI dlspomb1[1 !

' calendario € Tempo

~ Tempo DI GlOCO

- Nella mappa dell avvel%tura un turno dura un g1omo Quando tutti i tuoi eroi
hanno raggiunto tutti i loro obiettivi o hanno esaurito i loro punti-movimento,
[ turno finisce. Quando tutti i giocatori sulla mappa hanno finito il loro

. { ¢
Y . Cammina/scava: avvia I'eroe selezionato [ungo l'itinerario pTeStAbl[ltO Y
i ¢ y G e turno, comincia un nuovo giorno. Dopo sette giorni inizia una nuova
Se [erpe non si ¢ mosso, llicona Scava comparira, permettendo all’eroe dii . i .
cercare. il tescfro sotto la sua posmone attuale. ! PR AP0 quartia seftimiane ui HusvoMiess.
Al La data corrente ¢ visualizzata nel pannello accanto al pulsante Fine Tumo
S . : : sulla schermata della mappa dell’avventura. Il giorno finisce quando clicchi su
! I‘;Io‘?glare Fine Turno.
ERCORS! ! _
7 i
- Per selezionare il percorso del tuo eroe, chcca sull’oggetto o sulla destinazione _ A[[ mlzw ol B et e i AL - ToWe dblle reVE kitA el edific

che vuoi raggiungere e clicca col tasto sinistro del mouse. Se l'eroe pud

a citta ¢ completa ed esse POSSONO essere arruolate. Nuove unita possono
amvara, comparira una linea trattegglata del co[ore della fazione dell’eroe che {

ISE’I*‘&NANA DEL.. .
“[[ ‘inizio di certe settlmane, la posizione dei corpi celesti provoca alcuni
omeni straordinari. Nuove unita di diversi tipi compariranno casualmente
s Ifa mappa dell” avventura e la [oro quantlt.a nelle CItta aumentera In a[tre

fSe. la strada pid. «corta per [a destinazione b[occata da uﬂ«he
| provera a cercare un percorso. a[tematlvo per evutare [a mlpac
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l_e guarnigioni sono edlﬁc"ﬁh itari che sorvegliano punti chlave della mappa.
" Puoi lasciare una o pid unita di guardia ad una guarnigione.
@‘ 'in '. Sy Py AR ) i | forti ti permettono di addestrare unita di livello base chiedendo oro in
. =Sl . [aiboratorio - : « Cave di cnsta[[o 1 ol A cambio.
S W N NS S cristalli R TRk A Il Forte della Collina ¢ un edificio speciale che permette dl promuovere le
L . e Db unita invece di arruolarne di nuove.

- Fontana di gemme:

. OSSERVAZIONE
gemme oA

~ Se occupate, le torri mﬁglche e i cartografi ti consentono di vedere il terreno
ircostante per miglia e miglia.

- Dune di zolfo: zolfo

A % Lk :
ALTRE FONTI D; GUADAGNO ) Mmlera d’oro: oro

Bk @ dono dlversrmetodl per ottenere
0  risorse. ;

A EdIf‘ICI mtl‘.adml alcuni edifici possono produrre risorse e puoi anche usare il
 Mercato della tua citta per commerciarle. Pig mercati possiedi, migliori
~saranno i tassi di scambio.

« Risorse settimanali: ogni settimana edifici come i mulini o i giardini mlster1051

forniscono risorse al primo eroe che li visita:

» Risorse uniche: quando esplori [a mappa dell’avventura troverai bauli e cumu[l
. di risorse sparsi per il territorio. i
""Oro, legna e minerali sono risorse universali. Mercurio, crlsta[h, zolfo e gem‘ipg :

' sono tisorse rare, necessarie per le gilde della magia e a[trl edlﬁm magici, ﬁs}ﬁ
g pure per asso[dare alleati molto potenti. : .

FONTI DI REDDITO SETTIMANALE -
Ci sono molti mulini e giardini. Offriranno le scorte accumulate durante la
settimana al primo eroe che [i visiti.

ABITAZIONI NEUTRALI

Alcuni edifici appartengono ad unita neutrali. Non possono essere occupati,

‘ma un eroe puo attaccarli, sconfiggerne le guardie e impadronirsi del
grﬂ.ﬁ,t}ntehuto, come pure arruolare i loro occupanti.

ni edifici e puntl di tiferimento, come la bandiera del raduno per esemplo,
riscono all’eroe alcuni bonus temporanel di fortuna o morale.
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N CERCA DELLA LACRIMA DI AsHA

© La La¢rima di’/Asha e un potente

" artefatto che e necessario alla
costruzione di un monumento speciale -
nella tua citta. Nella maggior parte delle [
missioni essa non & necessaria, ma
senz’altro ti aiutera enormemente a

; comp[et_a-r_'é_'fal fﬁ___issiohe.
Cercare la Lacrima di Asha significa

- scoprire la mappa puzzle che puo essere
‘consultata nella schermata di Obiettivi della Missione. Un frammento della
. mappa viene svelato ogni volta che visiti un particolare obelisco. Quello che
rivelera la posizione della Lacrima di Asha ¢ l'ultimo ad essere scoperto. -
Quando sai o pensi di sapere dove ¢ nascosta la Lacrima di Asha, puoi

. provare a scavare usando il pulsante Scava nella Zona di controllo. :

~Scavare richiede un giorno intero, il che significa che ['eroe usato non puo f.
' nient/a[tro durante tutta [a giornata.

i Una volta ottenuta, la Lacrlma di Asha deve essere portata in una citta sq)
il contro[[o del giocatore. Se l'eroe che porta la Lacrima di Asha vw(e
ntercettato e sconfltto dal nemico, [a Lacrlma di Asha scom.pan,a:&’(}

i .\scheﬂnata puoi combinare le unita dello stesso tipo o congedame altre.

Prima di tutto il [oro comportamento dipende dalla forza del tuo esercito:
se le tue truppe sono inferiori, sarai quasi sicuramente attaccato. Se si ;
equivalgono, le unita neutrali potrebbero volersi unire al tuo esercito in

cambio di denaro. Se [a tua forza lascia intuire che non c’e speranza di -
vittoria per loro, cercheranno di fuggire o di unirsi a te gratuitamente in
circostanze particolari.

In caso di scontro, puoi inseguire il nemico e combatterlo per ottenere

| esperienza extra, o [aé.cmr[o fugglre evitando di perdere tempo e truppe.

‘In questo caso otterrai meno esperienza. Lna vo[ta fugglte o sconfitte,
e unita spariranno dalla mappa. ;

Puoi aumentare [e probabilita che [e unita neutrali si uniscano al tuo

esercito in diversi modi:

« La razza o le origini dell’eroe sono e stesse delle unita neutrali.

+ [eroe ha gia unita dello stesso tipo nel suo esercito.

+ Leroe usa [a Diplomazia. La Diplomazia puo anche diminuire il costo
. necessario a convincerli ad unirsi all’esercito.

Al ‘eroe ¢ specializzato in questo tipo di unita.

. Se un’unita neutrale vuole unirsi all’eroe, ma questi non ha spazio per

nuove unita, si aprira la schermata di selezione dell’esercito. In questa

e un’unita neutrale vuole unirsi a te in cambio di denaro, la cifra verra
_dedotta dalle risorse se l‘eroe arruola almeno un’unita.

A )

1§pesso".denj,lflca.t, dalla figur de[l’umta plu forte all'interno
e %@%m il numero app pssmm
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esercito 'é-fstXtIS‘;IChe, ‘nventari
ccedere ad ogni categoria attraé/erso i
di i gestione de[[’eroe %

ccontrollare

+ Congeda: congec{a [/eroe attualmente selezionato. Un eroe congedato
lascera il tuo regno con tutti i suoi artefatti ed unita. In alcuni scenari e
missioni della campagna, alcuni eroi 101N POssono essere congedati.

+ Unita: scorre attraverso le unita che si sono arruolate nel tuo esercito.
+ Esci: toma a[la schermata precedente

: Livel_l‘o ’dell-’?efoe e suol attributi

- Leroe ottiene punti esperienza vincendo
‘battaglie, raccogliendo oggetti specifici o
. visitando particolari edifici nella mappa
dell’avventura. Lobiettivo ¢ raggiungere |&
una determinata esperienza (1) per

. raggiungere un nuovo livello.

i _.Quando un eroe avanza di livello,
“aumenta uno dei suoi attributi. Puoi.
ottenere una nuova competenza,

- migliorame una gia conosciuta o

imparare una nuova abilita.

LA

Attacco
| Conosce
-

| Potere magico

@'o ; noscenza i
Difesa
Attacco ¥

.m.?%r dividere un gruppo, tieni premuto il tasto Maiusc, clicca
)

Lesercito dell’efoe (’3
Ogni eroe deve essere associato ad almeno un gruppo. Sulla mappa ['eroe

simboleggia [‘intero gruppo. Durante le battaglie, se perdi [a tua ultima unita, il tuo
viene considerato ucciso 1* combattimento.

Gruppl DI UNITA
Puoi avere fino a sette gruppi di unita al tuo comando. Un gruppo consiste di un
numero di unita dello stesso tipo. Nell ’interfaccia di gioco, un gruppo e raffigurato da

~ una singola immagine o (}mta accanto ai quali viene mostrato il numero delle unita in

que[ gruppo.

RIPOSIZIONARE, DIVIDERE E FONDERE | GRUPPI

Nelle schermate principali dell’eroe hai sette spazi
corrispondenti ai sette gruppi che puoi arruolare nel tuo
esercito. Puoi riposizionare, dividere e fondere tra loro i tuoi
gruppi in questi spazi.

Per riposizionare un gruppo, clicca su di essi e trascinalo da
uno spazio all‘altro.

uppo che vuoi dividere e trascinala nello slot di destinazione. Quando rilascerai

! ; 1[ tasto Maiusc o rilascerai il gruppo, comparira [a schermata di Divisione

c[é[[’;l‘:_s'erc']to
A stistra c’e [o spazio dl partenza e a destra quello di destinazione. Muovendo il
¢ puoi assegnare [e unita ai due gruppi. Quando hai finito, clicca sul pulsante
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p1u comp[essn, ["eroe deve m

di magia.

Il modo migliore per imﬁamre nuovi incantesimi ¢ visitare una citta in cui si
. trovi una Gilda della mglgla, ma anche alcuni edifici nella mappa
dell’avventura ti permettono di farlo. Questi edifici e [e Gilde della magia
possono solo insegnarti incantesimi che puoi imparare. Se [a tua competenza
nella magia ¢ insufficiente, non potrai imparare incantesimi dei Cerchi

r
orare le sue competenze ne[[fappropﬂata scuola

ssono essere usati per inctementare g[l
attributi dell’eroe, altri permettono di
[anciate incantesimi specifici e alcuni di essi

' miglioreranno competenze particolari. - AN TR superiori.
Le pergamene degli incantesimi possona essere usate un numero hmltato di vo[t& VTR %
Gili artefatu possono essere trovati nella mappa dell” avventuta, comperati nei . '-‘ : CAPACITA

negozi delle citta dell’/Accademia o del Donglone, compratl al mercato nero o .

- [le capacita migliorano [/e,ﬁ:lmenza di un
raccolti su[ ca,mpo di battaglia o presi agli eroi nemici sconfitti.

eroe in una determinata area.
Lisro DEGU INCANTESIMI : . Un eroe puo imparare a padroneggiare
i Ber aprlre.l[__tuq_.'_hbro dqg[l incantesimi, clicca sul rispettivo bottone (3) nella = = sei diverse capacita, tra cui una
- schermata dell‘inventario.
Nel mondo di Heroes of Might & Magic V ci
“sono quattro principali scuole di magia. Il libro
“ degli incantesimi mostra quelli che gia conosci e
[a quantita di mana (1) che ti rimane per
[anciarli. Puoi anche girare [e pagine (2) del libro
~ degli incantesimi per scorrere quelli disponibili.
I‘C[I ‘incantesimi attivi sono contraddistinti da
“icone colorate nel libroj quelli non attivi sono
“monocromatici. Gli incantesimi non attivi sono quelli che hai lmparato ﬁf‘he
. attualmente non sei in grac[o di [anciare, perché non hai abbastanza punt,r
incantesimo o perché non ¢ stato selezionato il bersag[lo adatto 5

predefinita che dipende dalla sua razza.
Ogni competenza ha tre livelli di
sviluppo: di base, avanzata ed esperta.

Le abilita migliorano l'efficienza di un
rop in una determinate area. Per
ottenere un’abilita, devi prima avere la
mspondente capac1ta, di base. Ogni
apamta ti permette di padronegglare tre

SEZIONI DEL LIBRO DEGLI INCANTESIMI
Incantesimi di battaghz‘ mostra tuttl g[l incantesimi che pd"o usa
combattlmento
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schermo. lmmedlatamente ‘p
 nome della citta. 4
Nella parte bassa dello ’gchermo si trova
'~ una doppia barra che mgstra [’entita della g‘f"
il guarnigione della citta (parte alta) e '
quella dell’esercito che la sta attualmente
. visitando (parte bassa).

uando eroi dello stesso gruppo si
. incontrano, puoi spostare unita, —
' macchine da guerra ed artefatti da un gruppo all’altro. Quando incontri un

- eroe alleato, PUQI so[tantb dargh trup_pe_e/ 0 artefatti. Leroe della guarnigione(3) si trova dentro [a citta. 3 guarnigione ¢ dove [e

umta arrivano quando assoldi nuove truppe. Qui l'eroe gestisce [e difese della
' citea in caso di attacco nemico ( 2 guarnigione puo difendere la citta anche
senza un eroe, ma sara meno efficiente).

L’eroe ospite (4] si trova ai cancelli della citta e puo essere raggiunto
dall’esterno; puo ad esempio scambiare truppe ed oggetti con gli alleati e
respingere attacchi nemici. Questo significa che puoi avere due eroi che
difendono la stessa citta.

Se un eroe ha '{’ablhta di- scamblare mcantesnml, la conoscenza degli :
e incantesimi v&rra automaticamente scambiata, tenendo in considerazione [e '
. limitazioni c de[[ eroe in fatto di livello di magia e competenze).

schermata della citta ¢
Nella maggior parte delle missioni, le citta servono come punti di supporto
~per le missioni; difendere le proprie citta catturando quelle del nemico

- rappresenta un punto chiave della missione. Q[l efoi possono essere riposizionati (dalla guamigione al cancello e vice versa)

In quasi tutte le missioni part]ral dalla citta corrispondente alla razza de[ tuo .-_:- 3"'95{311 l¢ foro truppe. Per fatlo, ‘erascina immagine dell’eroe sulla nuova
uRTac Ownamgnte la citta e aperta a tutti gli eroi amici, me le oppor.tumta ;Ch‘? v s po izione. Se ci sono due eroi in citta, scambieranno le posizioni.
. offre saranno in qualche modo limitate per un eroe straniero. In particolare, b G

. _I non potra mai uti[izzajl'e edifici specifici della fazi_o'ne che controlla lacttta R Sl l"*pa,tin'e[[i deg[i eroi permettono di scambiare e truppe spostando le unita dalla

s 3uaﬁmglone all’esercito dell‘ospite e vice versa, come pure dividere, combinare e
i lstnbmre le truppe. Per scambiare artefattl e macchine da guerra usa la
ermata di scambio dell’ eroe che puo essere aperta c[lccando due volte sulla

EDTfOFG ID CITTQ

@i..% (5)

_ezwna:]ar'e ta precedenta/successwa sottq W
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i rdigpo bili; nuovi eroi si fe )
g G[l eroi che sono stati sconfitti in battaglia, sono scappatl '0 sono stati il
corrotti, ritornano nelle verne che rappresentano anche una grande fonte di
imformazioni: girano numerosi pettegolezzi e la gilda dei ladri sara felice di T
informarti sul nemico a&__ un prezzo ragionevole. Un eroe assoldato si 4 TR
presentera per ‘arruolamento alla guamigione e per questo dovrai assicurarti

che lo slot dell’eroe in questo edificio sia libero. Il pannello delle unita della
guamigione deve avere abbastanza spazio per le unita dell’eroe.

E bbro: qui puo1 comperare le macchme da gue‘rra e A
Abilita di razza: accesso ad un edificio speciale. Puo essere usato so[o\ Al
dagli eroi di razza mc{lgena di que[[a citta.

: i b it - Fasero %
Epirc # g ' b

Fabbﬂca e vende macchine da Guerra. A seconda de[[a razza del[a citta, il
pfezzo delle varie macchine pud variare. Solo un eroe in visita puo comperare
macchine da guerra.

Le opportumta,offe?te ad ‘un (;roe da. una c1tta sono Tappresentate dai suo ¢

: eSIstente rappresenta.no passi fondamentah per ofﬁ']re al tuo eroe piu '
possvblhta dl Vlﬁtoﬂa : , i s (CANTIERE NAVALE

MuNlC[plo n | N Ti permette di acquistare delle navi. Questo edificio puo essere costruito solo
! se la citta si trova sulla costa.

Una citta non puo esistere senza questo edificio. 1l Municipio raccoglie [e
' tasse, provvedendo a fornire una certa quantita di oro ogni giorno. i GILDA DELLA MAGIA
' Potenziandolo svilupperai l'intera citta, aumentando le entrate giornaliere
come pure la tua abilita nel costruire nuovi edifici. La versione pid avanzata

- del Municipio, il Campidoglio, & un privilegio delle capitali del regno, quindi,
per quante citta tu possa contro[[are, ci sara sempre so[o un Campldog[vo

?;ons’ente all’eroe che la visita di imparare incantesimi magici. Il livello della
'i'ﬂﬁa. della magia (da 1 a 5) determina il pid alto cerchio di incantesimi che
que[{a gl[da puo offrire. L’apprendimento avviene automaticamente quando un
i ! ‘eroe visita la citta. Il numero di incantesimi di ogni cerchio conosciuto dalla
FORTE ALty e A SN ipegie ' gilda ¢ [imitato. Per espandere le conoscenze magiche dell’eroe, portalo in -
Questa AP A [ltare prmcrpa[e della c1tta" Qw vengon i y ey ) isita ad altre citta che._hanno gilde della magia al loro interno e usa gli
arfuo[ate le truppe. Quando un forte Vlene potenZIato , Tewiiia de[[q.,éfft i eh chi mostrati sulla mappa della missione. Alcune abilita consentono
] i ) c[l scambiare i lncant651m1 con a[tﬂ eroi a[leatl 0 c{l splare quelli [ancratl %




HeroesV Manuel IT.gxd 11/04/06 7:56 Page 24 an

- pannello mostra le unita disponibili per
_ I'arruolamento. Sulla destra viene e —
. mostrato l'edificio che produce quelle unita

P quindi scegli [e versioni di base (1) o migliorate(2) di ogni unita. | numeri (3)
: indicano il numero di creature attualmente disponibili (a sinistra) e [a loro
. crescita settimanale (a destra).

dstruztone degli edifici. Questa mostra

vl I'ordine in cui puoi costruirli. La descrizione |

e le condizioni necessarie per farlo sono
indicate nel suggerimento contestuale. |
Quando selezioni un edificio le r|sprs_e i
necessarie a dipﬁlp[etar[d'-{/engcno_ indicate

Quando selezioni un’unita, le risorse necessatrie al suo arruolamento verranno
indicate sotto la cornsﬁondente barra delle risorse (4).
oNA DI CONTROLLO

X LT + Pulsante pid/meno: aumenta/diminuisce di uno la quantita dell’unita
lire un solo edificio al giorno per ogni citta. Il Livello della citta e ! “selezionata.

ca[co[ato in base al numero degli edifici in quella stessa citta.

it « Arruola: assolda le unita selezionate. Queste si sposteranno negli spazi
g della guamigione nella schermata principale della citta.

-ZONA DI CONTROLLO : « Arruola tutti: assolda tutte le unita disponibili.

* Arruola unita: accede all'interfaccia di arruolamento delle unita ! ; + Esci: torna alla schermata principale della citta.
+ Costruisci: spende la quantita di risorse necessarie al completamento - . er arruolare le unita, prima seleziona il tipo di unita desiderato, quindi
dell’edificio. B Y idine il numero usando | pulsanti pid e meno, quindi clicca sul pulsante

‘s Mostra programma di costruzioni semplice/ dettaghato alterna la moda[lt@ v i Arruo[a ng[ panne[[o di destra.
“semplice o dettashata della finestra di costruzione degli edifici. La modal mﬁ\ ;
semplice non ti permette di vedere gli edlﬁm che attualmente non pum j e '*.-fr‘ I 'S”Che - moﬂo delle u nITO.
s te, ‘39 s C[lcca sul secondo panne[[o della

K Esc1 torna al[a schermata principale della citta. M

.ROGRAMMA DI COSTRUZIONI

Asso' 0 essere. ptu mlgl a:*ff .'
dl ci mostrat n\kf&

n (’.51 i lanciati i
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; Da[[a schermata principale della citta,
© clicca su Promuovi per accedere

Wl interfaccia di p‘romozlone delle umta
Il pannello di- promozione mostra. le unita |
disponibili. Le frecce sotto l'immagine di
ogm unita moﬁstrano lo stato di ogni

Ros;so non puo essere

Promosso. Non ci sono gli
edifici necessari o i soldi sufficienti, ecc.
+ Verde: puo essere promosso

+ Arancione: gia promosso

BATTAGLIA

» Nessun pulsante: [‘unita appartiene ad un’altra fazione.

i I prezzo per promuovere le truppe equivale alla differenza di costo tra le uni
'di base e quelle avanzate, e compare nell’apposito suggerimento. Le unu:a
possono anche essere promosse dalla Scheﬂnata de[[e unita.

Quando combatt] 1[ tuo scopo e quello di e[lmmare [u[t]ma un

barra de[[ esercito, ‘mostrindot le tue
scorte: le unita non utl[f’zzate sono
mostrate normalmente, iquelle che sono
gia sul campo di battag%]a sono colorate
di grigio.

Per disporre i gruppi, trascinali sulla
barra dell’esercito o direttamente sul campo di battag[la Puoi anche
rimuovere un gruppo di‘unita dalla battaglia e conservarlo per il futuro
trascmanc[o[o sulla barra dell’ esercito. Il tuo schieramento verra salvato dal

i groco All'inizio della battaglia successiva i gruppi prenderanno la stessa

posizione (tranne quelli nuow), a meno che un ostacolo non blocchi [a loro
posizione. In questa fase non ¢ possibile vedere l'esercito nemico, anche se e
gia stato schierato sul campo di battaglia. Diventera visibile all'inizio del
combattimento.

ZONA DI CONTROLLO
Sohleramento automatlco tutte le unita verranno disposte automaticamente

j mbattimento automatico: il combattimento verra risolto
# automlaticameﬂt‘e dall’intelligenza artificiale.
@pzwm lmpostazwm de[[a battag[la
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[ Il caso piu 'ﬁrequente e quando
a tutte le p‘osizioni che occupava in coda.
ificare il valore di iniziativa dl un gruppo,

da[[ incantesimo quindi si spostera avanti o mc{letro sul[a barra. i
Per finire, un gruppo puo saltare il suo turmo (senza assumere la posizione

difensiva, vedi sotto), nel qual caso la sua posizione nella coda viene arretrata f
s ee divmezzo ciclo.

Lo sfondo dell’immagine corrisponde al colore del party. | turni del nemico
vengono gestiti dall‘intelligenza artificiale. Quando ¢ il tarno di uno dei tuoi
gruppi, il combattimento si ferma in attesa della tua azione.

combattimento.

Nella'parte bassa dello schermo ¢’é [a

- Barra dell'lniziativa(i), con ['immagine della prossima unita da utilizzare i Le unita sulle quali muov: il cursore vengono evidenziate simultaneamente
mostrata nel.grosso ﬂquadro a sinistra. Sotto la barra dell‘iniziativa c’e il 1 e SU[[A barra e sulla zona di combattimento.
diario di battag[la (2), che descrive i risultati delle azioni o dei risultati S L i
previsti quando viene selezionato un bersaglio. Durante la battaglia = © i (:’]‘-BSTIODC del combattimento -
utilizzerai i i tuot gruppi di unita nell’ordine indicato nella Barra de[[’lmzmtlva, i " SPOSTARSI NELLA ZONA DI COMBATTIMENTO
S smlstra I destra $ ! ' Quando il tuo gruppo gioca il suo turno, un campo di quadranti illuminati

attorno ad esso mostra dove si pud spostare. Ciccando su uno di questi
quadranti ordinerai al gruppo di muoversi. Un gruppo che si ¢ mosso non pud
eseguire nessun’altra mossa durante quel turno.

Una zona di combattimento puo comprendere zone irraggiungibili. Le unita
legate al terreno devono aggirare queste zone. Le unita che possono volare,
[p\ntare o teletrasportarsi possono scavalcarle, ma non ci si possono fermare

. Zona di contro[[o

« Lancia incantesimo / Usa Abilita: mostra il [ibro degli incantesimi
dell’eroe o del gruppo selezionato (se appropriato) con [a sezione degli
incantesimi di combattimento aperta. Se il gruppo ha solo un’abilita
speciale, questo pulsante la attiva. Per annullare un incantesimo o l'uso di

bRl ! p
. un‘abilita, premi <Esc>, Sk ATTACCO RAVVICINATO

.+ Opzioni: impostazioni della battaglia. © e h Questo ordine puo essere impartito a tutte le unita. | gruppi lo eseguono
+ Fuggi/arrenditi: puoi sceghere di fuggire dal campo di battaglia e athmatlcamente Se sposti il cursore su un gruppo nemico a portata delle tua

unita, comparira il cursore di attacco. Puoi attaccare da diverse dlrezwm, a
econda della tua attua,[e portata. Il quac{rante dove il gruppo si spostera
erra evidenziato.

abbandonando il tuo esercito o arrenderti al nemico e pagare un riscate
. tenerti le unita rimaste. In entrambi | casi, la battagha ¢ persa e [’eroe si %

' rechera in una taverna dove potra essere ancora assoldato. Non Al ¢ i [ i@
negoznare il ﬂscatto con [e unita neutrah ele guardle deg[‘hedtf e § : Angthe le macchine da guerra, posizionate ai bordi della/zona di
% omb tlmento, possono essere oggetto di un attacco ravvicinato.

g

] o omando puovessere olo at
ch_ assufnere&lmmedlatamente T : Pe sparare, ll-gtqpqg iqve avere | scorte di munizioni. Sposta il
( . bpg;i, n gruppo n > app.irlra il cursore g{r tiro (una freccial.
]a, la g tﬁata importante: tiri mirati Spno 1mpossvblh a
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. scelto; il libro si chiudera e ['incantesimi diventera attivo. A seconda
¢ de[[/mcanteSImo scelto possono stccedere tre cose:

premi <Esc>, e il cursore tomera alla sua forma normale.

[,d;{fendere pmmendo TR & T o ; GESTIRE LE MACCHINE DA G ERRA . ' b '
g;c[o Ao i Di norma le macchine da guerra “attive” (tende di guarigione e ba[lste)
G ' - lies © operano indipendentemente, selezionando i propri bersagli automaticamente,

QARE INCANTESIMI 1l ' ity ma un eroe con le abl[lt& adatte puo impartire loro degli ordini.

a1 e alcune unita possono lanciare incantesimi in combattimento. Per / e
ik o d
P nciare un incantesimo, clicca sul tasto Lancia Incantesimo / Usa Abilita. Si  CONTRATTACCARE
. aprira il libro deg[l incantesimi, permettendoti di selezioname uno. Una volea =~ flaz magglor parte delle unita ha l'abilita di contrattaccare automaticamente

un nemico che le ha appena attaccate. Di norma un contrattacco puo essere
eseguito una sola volta per ogni turno dell’'unita. Il contrattacco ¢ possibile
- solo in combattimento ravvicinato. Ci sono diverse eccezioni a questa regola

« L/incantesimo non: necessita di un bersaglio e si attiva automaticamente. i
~ per via delle abilita speciali delle unita.

Questo succede con mcanteslml di massa che colpiranno tutti i gruppi in

bactaglia. ' DANNI E REGOLE DI GUARIGIONE
+ Devi spec care un bersaglio, amico o nemico. Per specificare un bersagho Il danno generale di un attacco ¢ la somma dei danni inflitti da ogni unita nel
clicca su di esso con il cursore e se é valido, comparira il cursore della magia. gruppo che ha attaccato. Normalmente il danno inflitto ¢ determinato
¢« Devi spegf_lcare una dest]pazpng. In questo caso il cursore per CO[P“"? . casualmente all'interno dell‘intervallo di danno dell’unita. Il danno inflitto dal
' comparira su tutte le destinazioni valide. Il quadrante e le unita selezionate ! gruppo equivale a questo numero moltiplicato per il numero di unita nel
verranno evidenziati. Nel caso di un attacco ad area, ricorda che tutti ' gruppo. Il valore d’attacco dell’unita aumenta il danno e il valore della difesa
gruppi nel raggio d’azione ne soffriranno, sia amici che nemici. : del bersag[io diminuisce il danno inflitto.

Clicca per confermare [a tua scelta. Per annullare il [ancio di un incantesimo,

§ %anno viene app[lcato al bersag[lo secondo il seguente schema: se il danno
 mflitto & maggiore dei puntl -ferita della prima unita, quella che lo riceve

- muore; il resto del danno viene inflitto alla seconda unita e cosi via.
Alla fine o tutto il gruppo ¢ decimato o I'unita soffre un danno minore della
* sua vitalita e rimane ferito. Il numero di punti-ferita di queste unita appare nel
su geﬂmento contestual,e del gruppo.

tato previsto per un attacco ¢ mostrato nel diario di guerra sotto la
dell’ Iniziativa. Tiene contro de[ potere di attacco dell'unita, di que[[o

'oi'j'jmando e dlqum |
jali. © ca sul pulsa
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};A. Q 5;:& ha. ef-fetto su tutte [e unita fotto il I

W

parametro della Fortuna entra in azione, si puo vedere un’aura smu[e ad un
arcobaleno attorno alle unita che ne beneficiano.

del Morale ¢ zero e questo sngmfu;a che non si giocano piu turni, ma anche
che non se ne saltano. =
Il valore de[ Morale di un gruppo puo essere modificato grazie alle
! competcnge di C_:omzmdo dell’eroe e con la composizione dell’esercito. Armate
che hanno solo gruppi della stessa razza, come pure quelle comandate da un
~ eroe della stessa razza, hanno un Morale superiore. Gruppi “stranieri” tra di
‘[oro 0 un eroe “straniero” che le comanda, avranno un Morale pia basso.

* Un basso livello del Morale implica che il gruppo potrebbe non eseguire
nessuna azione che verra ritardata di mezzo ciclo. Sopra le unita comparira
una figura simile ad un uccello nero.

g 'Un Morale alto significa che dopo quel turmo un gruppo potrebbe dover

“‘aspettare solo mezzo ciclo per rlglocare L’effetto & mostrato come un ucce[[

- dorato sopra queste umta

. MULTIGIOCATORE

Fai ﬂfeﬂmento a manua[e e[ett‘romco formto con 1[ gioco e a[ ﬁ[e

. Il'valore Morale determina le probabthta di un gruppo di giocare (o saltare)
pid turni, a seconda del loro valore di Iniziativa attuale. Il valore predefinito £y

' Scegh [a mappa e deflnisCI

M
lﬂ questa schermata vengono Veflflcatl 1

L di partite dlspomblll Sono presenti sia [e

pa $worc{) Verrai trasferlto nella stanza

impostazioni. Clicca sul
Partita per richiamare [a schermata che
ti permette di sceg[ieret tua fazione e
impostare le condizioni jimiziali. Ciccando su Carica Partita ti permette di
caricare una partita salvata e continuare a giocarla.

Tutti i giocatori devono scegliere il loro numero, il colore dello stendardo e i
parametri iniziali (razza, eroe di partenza e risorse — se lo scenario lo

. consente). Norma[mem;e i parametri iniziali sono casuali {1cona del dado).

. Chiudi gli spazi inutilizzati (icona del lucchetto) o assegnali-ai giocatori

_ cqntro[[atl dal computer (icona del computer). Fatto questo pu01 iniziare a

“giocare.

Le informazioni sul giocatore corrente sono mostrate nella finestre informative
nella parte alta dello schermo. Qualsiasi giocatore umano pud smettere di
giocare in qualsiasi momento e arrendersi. La partita dura finché resta solo
un giocatore o [‘obiettivo della missione e completato.

Qrtita In LAN
4D lRSl AD UNA PARTITA

server LAN e viene mostrata una lista
. partite attive (gia in corso] che quelle
‘aperte Seleziona una partlta e clicca su
_nisciti (potrebbe venirti richiesta una

. i giocc (Moc{ahta Standard - gloca su |
1 | aoca una partita a duello).
chermata i creazione de[la partlta




HeroesV Manuel IT.gxd 11/04/06 7:57 Page 34 an

o Ub1 com supporta tre moda[lta dl gioco:
©« Addestramento: il risultato della partita non

e verra registrato da Ubi.com.

« Valutazione: il risultato della part]ta !

influenzera la tua posizione ne[[a

graduatorla di Ubi.com. |

* Duello: avfal accesso diretto alla moda[lta

Due[[o

supportare varie comunita, ecc.

Lobby

~ Dopo aver selezionato un canale, verrai
 trasferito nella Lobby dove sono elencate le
partite in corso (sessioni di gioco aperte o
. chiuse] e i giocatori presenti con cui puoi

. parlare. Puoi creare la tua lista di Amici e
i _alternare una chiacchierata con tutti i
iocatori connessi al canale o solo con i tuoi
amici. Pum anche unirti a sessioni di gloco |

¢ '
ﬁ emnet e cbnnettertl alla pagina di
eglstrazwne Dopo aver[a fettu pucn tornare all'interfaccia di gioco,
la il tuo nome e [a tua passWorde spostarti sul canale per scegliere la Se la tua connessione al server si interrompe durante un duello, ti verra

orie e dj sconﬁﬁt

ocatori. A seconda. c!éjr
m

stabilita della connessione

conteggiata come sconfitta. Se uno dei giocatori “scompare” dalla mappa
durante una partita, il gioco entrera in pausa per o minuti, dopodiche il
giocatore verra considerato sconfitto. Ogni giocatore non puo sconnettersi e
riconnettersi al server principale per pia di tre volte durante una partita.

creare una prTITQ mUlTI IOCQTOI'C

Quando crei una pa'rtltra multigiocatore su Llbi€om o su una LAN, avrai
‘accesso a diverse opzioni.

Dopo aver cliccato sul pulsante Crea, verrai trasferito alla schermata di
creazione della partita.

TIPOLOGIE DI MISSIONE MULTIGIOCATORE

Per completare le missioni si possono adottare due tipi di gioco: tutti contro

_ CO.DO.]I tutti e a squadre, dove i giocatori si possono alleare tra di loro. Il giocatore
I'canali permettono al giocatore di scegliere la partita che preferiscono. In ! che crea [a mappa stabilisce il tipo di gioco da adottare [visualizzato nella
‘qualsiasi momento ci sono almeno tre canali disponibili sul server. Possono colonna dei giocatori). Nella modalita a squadre le alleanze vengono stabilite
. essere creati canali addizionali per giocatori che parlano [ingue diverse, pe’r ; prima dell‘inizio della partita e non possono essere cambiate durante il gioco.

Tutei'i membri della squadra hanno una visuale comune sulla mappa e
p0550no scambiarsi tisorse attraverso linterfaccia di Posta del gioco.

selezione della partita mulngloca’mfe

. Qesta schermata ¢ simile a quella di
selezione delle partite personahzzate per

focatore singolo. La differenza ¢ che

u[tlglocatore e che vengono
Su. hzzate opzioni addlzlonah




- modalita puello
. Per creare una sessione di gioco a Duello,
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. bblg di gloco / i
‘questa schérmata i giocatori possono
scegliere il loro numero, il colore del loro

 stendardo, [/eroe di partenza e i bonus.

Usa [e frecce accanto ad ogni icona per
effettuare la tua selezione. Se compare un
Dado, significa che la tua sce[ta sara
casuale. ¥

Chiudi g[i-_spii'zj Sl {icona de[

. lucchetto] 0 'assegnali ai giocatori controllati
dal computer (icona del computer). I

_ giocatori possono usare la parte bassa dello
“schermo per scambiarsi messaggi. Quando tutti i giocatori confermano di
essere pronti ad iniziare (ciccando sul pulsate Avvia Partita), il gioco inizia.

Durante [a partita | giocatori possono scambiarsi messaggi (che verranno

visualizzati sulla parte sinistra dello schermo) Per richiamare una finestra di

testo ed inserire un messaggio, premi <Backspace>, per inviare il messaggio
*

'\ premi <Invio>; per cancellare il tuo messaggio senza inviarlo o per chiudere [

* finestra, premi <Esc>.

‘modalita multigiocatore speciali

seleziona la Modalita Duello dal pannello
della lista delle partite Clicca su Crea ed
inserisci il nome del gioco (e se lo deSIdeﬂ,
] sword) che vuoi cr :
opo: ohe VCTTAI trasfent:o aﬁt‘a

~ migliorare un fantasma
* Facéndo doppio clic sullimmagine di un
' fantasma richiamerai la schermata che

'gompetenza permette al tuo fantasma
~di annallare completamente ['influenza

a[e La M da[lta Fa

lo ai giocatori umani (que
m possono farlo). In questz} modahta

A[[’inizio di ogni missione ogni giocatore ottiene una forma spettrale dalla
sua razza. Potrai ottenere piu fantasmi se troverai oggetti speciali (Pietre
dell’Anima) sulla mappa della missione nel mondo normale. Ogni giocatore
puo avere fino a 8 fantasml Questl possono esplorare, mf[uenzare le miniere,
i mostri neutrali e gli eroi nemici e proteggono le tue unita dai fantasmi
nemici. Allinizio del turno di un giocatore, tutti i fantasmi degli avversari
ottengono energia. La quantita di energia dipende da quanto tempo il
giocatore ha impiegato a completare il turno precedente. | fantasmi possono
usare la loro energia per muoversi o sviluppare le loro competenze.

mostra i suoi parametri. Qui puoi usare

l'energia per migliorare il tuo fantasma.

Ci sono 6 competenze migliorabili:

+ Vendetta: permette al tuo fantasma
di indebolire le competenze di un
fantasma nemico.

Ad un livello avanzato, questa

negative di quello nemico.
+ Infestare: un fantasma puo infestare una miniera nemica per diminuirne la
,pf‘oduttl\nta Piu alta e questa competenza, maggiore ¢ il danno inflitto dal
‘fantasma. Ad un livello avanzato il fantasma potra far confluire [a
produzione della miniera nei forzieri del suo padrone.

'Ma[edlzwne un fantasma pud maledire i nemici vicino a s¢, abbassandone
attributi principali. Pia alta e questa competenza, maggiore e il danno
inflitco dal fantasma.

o incontra que e creature/ il padrone del fantasma potra
combattlmeht um\qo[te controllare [e unita. Plu a[ta e quest
plu CCmtro[[o rai su[[e umta

lm;e,rc' tamonq
che vi entreranﬂb §
! -om_petenza, mag )

& i 'L-;

ST Ne ]Gl in m% .
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' .Cuardm R

[ _E;ﬁro AN e Neéropo[i i Consuma

‘chimera | Inferno * Infestare

fantasma | Accademia | DPossessione

Banshee ; Dongione .N\a[ec[iziéne

ombga ¥ A I Silvané- Visione |y

E piuttosto f&c,
| movimento, dei nomali eroi. | fantasmi possono muoversi attraverso tutte e

~ zone acce.ssibl[] £ attraverso le altre unita. Puoi vedere tatti gli eroi, tutti gli
edifici . sulla: mappa, l'aura di tutti gli oggetti e la posizione delle unita neutrali
' alllinterno del raggio visivo del fantasma (a distanza vedra le forme che
‘identificano la razza delle unita - per esempio i Contadini per Rifugio o gli

. Scheletri per Necropoli; a distanza ravvicinata vedrai le unita effettive). |

‘ fantasmi nemici sono sempre invisibili. | fantasmi si possono muovere . -
sull’acqua, usare i portali e il teletrasporto, ma non possono entrare in citta o

! nei singo[i edifici.

_I La difesa include annullamento delle ma[edlztom, la guardia ad oggettl% umta.

amiche e il combattimento con i fantasmi nemici. | fantasmi possono annu[
" una maledizione o prendere il controllo delle unita neutralw I fantasmi po
anche passare in moda[lta Cuarc{]a per sorveg[nare una mlmera 0 un'ffoe

‘m o‘tmatl su[ nsh[mtg E’ﬁ‘lﬁasmascon%

R ver&ﬁ il cancelli d\ella e a;p'n%

i e,esp[orare utihzzanc{o i fantasmi perché hanno molti pid pu'n e

0: MOoStra un promemoria se 1[ giocatore dovesse
premere il pu[sante Fine del Turno mentre alcuni dei suoi eroi hanno ancora
punti-movimento inutilizzati.
» Velocita di scommer@o della mappa: imposta la velocita di scorrimento
della telecamera quando si usano i controlli della tastiera o si muove il
mouse verso il bordo dello schermo. i

» Inverti la rotazione della telecamera.

« Animazioni del Libro degli incantesimi.

k %
- Mostra tutorial: mostra le schermate di tutorial dumnte la prima
‘campagna. I

Ritardo dei suggerimenti: imposta quanto tempo ci i Thette ‘suggerimento

dopo che il cursore e stato spostato su un oggetto.

- Velocita di movimento del giocatore.
+ Velocita di movimento del computer.
« La Pista Speciale dell’Eroe (solo nell’edizione da collezione).

combattimento
. 'Mbst‘ra la griglia: attiva/disattiva la griglia nella zona di combattimento.

j\/\ostra traccia di movimento: quando sposti il cursore su un gruppo, l‘area
di movimento disponibile per quella turmo verra evidenziata.

'_ Te[ecamera cinematografica: quando un gruppo attacca, la telecamera
npstrera il combattimento da un punto di vista ravvicinato.

. Stile di combattimento: attiva il tempo limite per completare i turni

i '{Standard o Compressnone del Tempo) :
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| punto o un oggetto, o

Dopplo <Clic> su un

<Clic> su una destinazione

Ty

rd ina all’eroe selezionato c{l spostarsi in quel
punto o su quell’oggetto.

P&if[es i su[[/acqua ; ' v

<Clic> su un eroe amiccgl

Awvicina un altro eroe e apri la schermata di scamblo

odahta semphce usa [a rnodahta graflca pit bassa; raccomandata per 1 G

<destro> su un oggetto

Abpre le proprieta dell'oggetto (dell’eroe, unita o
edificio) che dipende dal tipo di

. suono

<Spazio>

Ordina all’eroe di muoversi

+ Volume musica: lmposra il volume della musica nel gloco

Crrl> + <E>

Fine del turmo

+ Volume suoni: fmposta il volume dei. Varl effetti sonori nel gioco.

; <Esc> Cancella il movimento c{e[[’eroe, annulla il
ComQﬂd 1 d 1 IOCO ! 'u‘\. percorso scelto, chiude [attuale fmestra di
Cliccando e %lasmanc{o il tasto destfo del mouse su un 0ggetto apre il g dialogo (se appropriato).
. i sugge‘rlmqflto contestua[e di quell’oggetto o scorre tra le variée schermate di’ Ms Mappa
el suggeﬂmqnto i diverse. s <N, <Tab> Seleziona l'eroe successivo
0 9‘35“0“6 _C]GHO. Telecamef& : <Maiusc> + <Tab> Seleziona [‘eroe precedente
lrastiera: <C> Apre il libro degli incantesimi nella sezione
; g 5 strategica degli incantesimi
<sU> Sposta la telecamera avanti ;
B — Fine del turno
<gia> Sposta la telecamera indietro 7 :
: — Passa alla schermata dell’eroe selezionato e apre
<destra> Sposta [a telecamera a sinistra { o i
s la finestra dell’inventario
| ssinistra> Sposta la telecamera a destra > 7 ;
8 Pas So G B L. Passa alla schermata dell’eroe selezionato e apre
o i PR % la finestra de[[’inventari? .
<Home> Imposta la te[ecamera ad un’altezza | Passa alla schermata dell'eroe selezionato e apre la
e : media predefinita | . S ' schermata delle competenze individuali e acquisite
<Cff[> ! <sm1stra> Ruota la telecamera a sm!st'ra ﬁﬁ" - Passa alla schermata dell’eroe selezionato e ne

A h
Ruota la telecamera a destra

apre la biografia

; Apre Ia, schermata degli oblettlw [pagina principale)

Agé'ﬁa sghemlagat"' egli obiettivi [pagina del diario) |

T

[[a scheﬁnat;a' pﬁncrpa[e- de[la citta se[azwnaita
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e At ' i \, . v » 1 0
_r‘faccla c[e[[a citta a que[[a dg[[a ] licampletamente ONLU\;E f '

g issione L8 : e
e B 7y Visitate [a sezione Ris
A ab>, Ma.luso + <Tab> Se[ezrona citta p'recedente/successwa I R e ! :
Vi b 5 e http://ubisoft-it.custhe
B SBpazios! ; .| Scambia posizione tra l'eroe ne[[a guarmglone e 31| N

quello in visita L b

ste del sito del nostro Supporto Tecnico
.com AT A
~ Nel nostro archivio Risposte troverete gli stessi suggerimenti che ricevereste

- telefonando o inviando un’e-mail ai nostri tecnici. Il servizio ¢ attivo 24 ore al
- giomo! _
Il collegamento Invio Domande, da utilizzare per [invio di un’e-mail, ci
consentira di ricevere tutte'le mformazmm sul vostro sistema e sul problema

i

-Pi‘ﬁcontrato, permettendoci di poterlo risolvere a[la prima richiesta.

Arena d1 comban‘lmenro
<Clic> su un’unita nemica Attacco 1awvicinato/a dlstanza/maglco (a seconda della
0| disponibilita di arml/maglaj i
su un‘unita | Attacco rawicinato che non tiene conto delle impostazioni - -

Cerls + <Cli

ith nemica i predefinite di ami/magie. RERE Assicuratevi di includere tutte le informazioni sul vostro sistema, il vostro
 [<Clic> su una propria unita | Lancia incantesimo / Usa Abilita su quellunica [solo con quella 4 . problema e il gioco a cui vi riferite.
i L G N magia selezionata) e Se non avete una casella di posta elettronica, un nostro tecnico puo assistervi
'\ [Spazio> o D> i Ordina allunita di passare alla modalita difensiva, guadagnando o dalle 15.00 alle 16.30 al numero di telefono 02 48 86 71 6o. Le tariffe
gt : il 30% di Difesa vl applicate sono le normali tariffe telefoniche e dipendono dal tipo di contratto
A Mette Iunita in modalita di attesa per meta del normale tempo _ stipulato con il proprio operatore. Se possibile, accertatevi di avere il computer

del tumo) %

Apre il libro degli incantesimi nella sezione degli incantesimi di |
combattimento (se licona del libro ¢ presente sul pannellodi
controllo) o utilizza ['abilita specvale (se compare [icona dellabilita,

g o portam di mano prima di contattare il servizio di Supporto Tecnico Ubisoft.

i J speciale)
j <Esc> quando ¢ selezionata Cancella il [ancto dell'incantesimo o [unhzzo de[[a.bl[lta
un’abilita o un incantesimo : ,,-,- sd[uzwm per TICSSUTIO,_C{CI nostri giochi. Visitate http://ubisoft-
dnvios. : Ordina alleroe di mettersi in posizione d]fenswaosa[r?yum custhe[p com per mformazmm su siti correlati.

Passa alla modalita di combattimento automan
Fuggl o arrenditi (ntlrara) :
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ccodice di avviamento postale), nonché la data di acquisto e il punto vendita.
'Avete anche la p0551b1[1ta di sostituire |[ prodotto difettoso dlrettamente da.[

software viene spedito senza la prova d” acqutsto oa peﬂodo di gar.
duto, Ublsoft sara hbera di ﬂparar[o o) sostltu1r[o a spese de[ cliente.

' garanzia precedentemer.ht menzwnate, ¢ possibile che g e.§te non siano
- applicabili. 1 % 1]

'PROPRIETA

L'Utente riconosce chegtum i dirieti associati a questo prodotto multimediale

Suoi componenti, al manua[e ¢ alla confeznone, o[tra ai diritti relativi a
rchl registrati, royalty e copyrlght, sono 't{l p’rbprre'té di Ubl,soft e dei
cenziatari di Ubisoft, e sono protetti dalla fegus[azrone f'rancese o altre leggi,

i trattatl e accordi internazionali relativi alla proprieta mte[[ettua[e E vietato

coplare, riprodurre, tradurre o trasferire in alcuna forma, sia per intero sia

parzialmente, [a presente documentazione, senza previa autorizzazione scritta

i Ub]soft

Unisciti alla comunita di Heroes V of hg and Magic® e
accedi a:

' * Gontenuti esclusivi
" » Premi e competizioni
« Accesso privilegiato a: edizioni limitate, edizioni da collezione...
* Trucchi e consigli
« Forum di discussione. Incontra gli altri fan e trova tutto I'aiuto
di cui hai bhisogno!
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